e LICEO NUEVOS HORIZONTES f%ﬁ

e Bogota, D.C.
Calle 56 sur No. 88F - 35 Tel: 7851205
DANE: 31100197640

APROBACION SED N* 3775 DEL 12 DE DICIEMBRE DE 2003 (preescolow Y bisica)
APROBACION SED N* 4739 DEL 29 DE NOVIEMBRE DE 2007 (Mediov académica,)

ESTRATEGIAS DE NIVELACION DEL DESEMPENO ESTUDIANTIL

ANO 2026
DOCENTE: Vanessa Poveda— Daniela Alvarez | PERIODO ACADEMICO: Segundo
— Nataly Reina periodo
GRADO: Primero ASIGNATURA: Matematicas

DESCRIPCION DEL DESEMPENO ACADEMICO GRUPAL (FACTORES Y
COMPORTAMIENTOS OBSERVADOS QUE INFLUYEN EN SU DESEMPENO)

El grado de PRIMERO esta conformado por 90 estudiantes, los cuales oscilan entre los 6 y 7 afios
de edad agrupados de la siguiente manera en Primero A 30 estudiantes, Primero B 30 estudiantes
y Primero C 30 5estudiantes. Durante el trascurso del segundo periodo la mayoria de los estudiantes
obtuvieron un buen rendimiento académico y participacioén constante en las actividades programas
para las clases, sin embargo, se evidenciaron algunas falencias relacionadas con la asignatura de
Matematicas como reconocimiento de nimeros hasta el 699, secuencias, nimeros escritos en
espejo, reconocimiento del método matematico respecto a Unidades, Decenas y Centenas, solucion
de sumas agrupando y restas desagrupando, lo cual genero un desempefio bajo o basico en algunos
estudiantes.

Cabe mencionar, que existieron algunos factores que afectaron el desempefio de algunos
estudiantes como el acompafiamiento familiar intermitente, no contar con los materiales
solicitados, impuntualidad en la entrega de las actividades con las indicaciones establecidas u otros
factores que algunas de las falencias mencionadas no fueran totalmente superadas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA UN MEJOR DESEMPENO ESTUDIANTIL

En aras de garantizar el derecho de los estudiantes a recibir la asesoria y el acompanamiento
oportuno de los docentes para superar sus debilidades de aprendizaje (MEN, Decreto 1290: articulo
12, numeral 4), se contempla como una opcién posibilitadora de este propoésito educativo, la
presente estrategia de mejoramiento que propende por una evaluacion formativa y procesual, que
respeta los diversos ritmos y estilos de aprendizaje, asi como propende por el trabajo asociativo en
un contexto ludico, que va mas alla del juego por el juego. Es asi que, de acuerdo a un mandato
superior, debe “Contribuir a la identificacién de las limitaciones o dificultades para consolidar los
logros del proceso formativo”, asi como “Ofrecer al alumno oportunidades para aprender del
acierto, del error y en general, de la experiencia” (MEN, Decreto 1860 de 1994: capitulo VI, art. 47).




En correspondencia con lo anterior, se propone como estrategia de nivelacion la
ludificacion, esto es, aquella didactica que asume el diseno de actividades involucradas dentro de
un contexto similar a un juego como posibilitador del proceso de ensenanza-aprendizaje en un
ambiente asociativo (aprender haciendo juntos) y motivacional (Perdomo y Rojas, 2019). Mas que
disefiar juegos, se pretende ludificar procesos educativos (Montoya y Uribe, 2016). En este sentido,
la presente estrategia no asume el equivoco del “juego por el juego”, sino que hace énfasis en que la
actividad propuesta debe favorecer el aprendizaje a través de la combinacion de la activacion de
emociones positivas con el placer que implica jugar (Perdomo y Rojas, 2019) y la estructuracion de
una actividad con un objetivo claro y unos procedimientos posibilitadores del conocimiento.
Ademas, propende por una evaluacion flexible que involucra la nivelacion no como un castigo sino
como una oportunidad.

Por supuesto, es importante la disposicion asertiva de ambos actores (docentes y dicentes)
para cumplir con el cometido de la estrategia actual: la optimizacion del aprendizaje.

Es asi que, segtin Castro, Martinez y Figueroa (2009):

El proceso formativo que implica ensenanza, aprendizaje y evaluacion,

nos habla de unas responsabilidades compartidas por dos actores

fundamentales que intervienen en él: profesores—estudiantes. Asi, los

docentes siempre deben buscar las causas de los resultados no satisfactorios

en sus aprendices, para brindarles apoyo mediante estrategias

renovadas y apropiadas que les permita mejorar sus desempenios. No se

puede olvidar que el principal beneficiado con la informacion que brinda

el proceso evaluativo es el propio educando; y que es él quien tiene la

obligacién y el deber de cumplir con todos los compromisos establecidos

por los educadores y el establecimiento educativo (p. 68).

Sin duda, la evaluacién tomada como un soporte informativo de los diferentes estadios
de aprendizaje de los educandos (de ahi su caracter procesual), invita al disefio de
experiencias de ensenanza-aprendizaje que le permitan a los estudiantes superar sus
dificultades (en especial, éstas son frecuentes en los desempeiios bajos y basicos). Para dicho
diseno, es impajaritable identificar aquellos factores (actitudes, recursos materiales,
competencias, entre otros) que inciden de manera significativa en tal proceso. Por esa razon,
resulta ilogico que una actividad aislada, soporte la responsabilidad de garantizar la
satisfaccion de las necesidades formativas de los educandos (no se trata de calificar, un
momento cuando las situaciones y oportunidades de aprendizaje son eventos dinamicos, no
son estaticos).

Como corolario de lo anterior, la actual estrategia de mejoramiento debe corresponder
a las siguientes particularidades y acciones pedagogicas:

1)Tener en cuenta las dificultades expresadas por los estudiantes (aspecto que debe
ser expresado en esta estrategia).




2)Incluir nuevas herramientas y dinamicas de aprendizaje lidico en afinidad con los
intereses de los estudiantes.

3)Desarrollar las competencias generales y especificas de la disciplina de
conocimiento, en articulacion con las operaciones lectoras y habilidades de pensamiento.

4)Recurrir a la contextualizaciéon, esto es, al analisis de situaciones reales o
cotidianasevitar eventos simulados).

5) Evidenciar, con los registros oportunos (actas, agenda escolar y observador) la
aplicacion de la presente estrategia, teniendo en cuenta las recomendaciones anteriores.

En resumidas cuentas, la estrategia de mejoramiento del proceso de aprendizaje (también llamada
nivelacion) permite el enriquecimiento de las practicas pedaﬁo%lcas del docente en funcion de la
suPerac10n de las dificultades del educando, sin detrimento de Ja disposicion que se espera del
estudiante para lograr cumplir con sus desempefos, asi como de ]a exigencia institucional frente a
la educacion como derecho-deber (Sentencia T-519/1992). Es asi que, en el siguiente apartado se

registraran las actividades disenadas para el propoésito que las sustenta en este documento.

ACTIVIDADES DE NIVELACION ASIGNATURA LENGUA CASTELLANA

Respetados padres de familia, con la finalidad de afianzar las habilidades y disminuir las falencias
presentadas en el segundo periodo en la asignatura de matematicas, se establecera como estrategia de
nivelacion actividades diarias en los dias MARTES Y JUEVES.

Para el desarrollo de estas, se manejaran dos momentos el primero es realizar el juego ludico y
posteriormente ejecutar la actividad escrita en un cuaderno de 100 hojas que tendrd como nombre
(CUADERNO VIAJERO) tenga en cuenta que este debe tener margenes decorativas y una adecuada
presentacion.

MARTES

JUEGO LUDICO: Fichero de valor posicional
MATERIALES:

Cartulina

Cinta transparente
Tijeras

Caja pequefa
Hoja blanca

Sobre acetato
Marcador
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PASOS PARA REALIZAR EL MATERIAL:

PASO 1: Imprime en cartulina el anexo 1.

PASO 2: Recorta y lamina cada una de las fichas.

PASO 3: Introduce las fichas dentro de la caja.

PASO 4: Introduce la hoja blanca dentro del sobre del acetato.

¢COMO UTILIZAR MI MATERIAL?

PASO 1: Pide a tu padre de familia que escriba un ntimero de tres digitos en el sobre de acetato.
PASQO 2: Ubica las fichas con las cantidades de unidades, decenas y centenas correspondientes.




PASO 3: Con el mismo niimero, realizara el ejercicio representando con las regletas.
PASO 4: Cambia el namero, realizando el ejercicio en tres ocasiones.
EJEMPLO:
ACTIVIDAD 1 CUADERNO VIAJERO

1. Escribe la fecha con color rojo en inglés.

2. Utiliza las fichas de valor posicional y forma un nimero de 3 cifras, luego realiza su descomposicion

segln el esquema, realiza este ejercicio 2 veces.
3. Para finalizar escribe tu nombre completo teniendo en cuenta el uso correcto de mayusculas y
minudsculas.
EJEMPLO DE COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO VIAJERO
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Karol Michell Rodriguez Clavijo
JUEVES

JUEGO LUDICO: Cumple la misién
MATERIALES:

v’ Cartulina

v Cinta transparente




v" Fichas de caminos légico matematicas
v Marcador

PASOS PARA REALIZAR EL MATERIAL:

PASO 1: Imprime en cartulina el anexo 2.
PASO 2: Recorta cada ficha y lamina con ayuda de la cinta trasparente.

¢COMO UTILIZAR MI MATERIAL?

PASO 1: Ubica las fichas encima de una mesa boca abajo y selecciona una.

PASO 2: Lee en voz alta la mision que le correspondi6.

PASO 3: Observa el camino encontrado en la ficha que elegiste ya que debera completar las operaciones
matematicas de suma y resta para poder ir avanzando en cada uno de las misiones.

ACTIVIDAD 2 CUADERNO VIAJERO

1. Escribe la fecha con color rojo en inglés.
Realiza en tu cuaderno tres sumas llevando y tres restas prestando, ten en cuenta que se debe
visualizar los procesos para realizar la solucién como se observa en el ejemplo.

3. Ten presente que debes utilizar cantidades de tres digitos.

4. Para finalizar escribe tu nombre completo teniendo en cuenta el uso correcto de mayusculas y
mintusculas.

EJEMPLO DE COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO VIAJERO
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Fecha de preparacion y ejecucion: La nivelacion se debe entregar al docente el dia Miércoles 8 de julio y se
realiza la sustentacion el dia viernes 10 de julio, segun el horario indicado.




pierde el derecho de la nivelacion al incumplir con su deber.

PRIMERO A

PRIMERO B

NOTA: Silos trabajos presentados no corresponden a las indicaciones dadas por el docente y denotan baja calidad, se
afecta la posibilidad de su sustentacién (la primera es condicion para efectuar la segunda) y, por ende, el estudiante
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ANEXO 2
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Ayuda al bombero a salvar el perrito. J
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| Ayuda a la bailarina a encontrar sus zapatillas.




Ayuda al pizzero a encontrar el trozo de pizza.
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Ayuda a la ardilla a encontrar sus nueces.
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