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DESCRIPCION DEL DESEMPENO ACADEMICO GRUPAL (FACTORES Y
COMPORTAMIENTOS OBSERVADOS QUE INFLUYEN EN SU DESEMPENO)

El grado de PRIMERO esta conformado por 90 estudiantes, los cuales oscilan entre los 6 y 7 afios
de edad agrupados de la siguiente manera en Primero A 30 estudiantes, Primero B 30
estudiantes y Primero C 30 estudiantes. Durante el trascurso del segundo periodo la mayoria
de los estudiantes obtuvieron un buen rendimiento académico y participaciéon constante en
las actividades programadas para las clases, sin embargo, se evidenciaron algunas falencias
relacionadas con la asignatura de Lengua Castellana en el proceso lecto-escritor, producciéon
de escritura, ortografia, fluidez y comprension lectora, lo cual genero un desempeio bajo o
basico en algunos estudiantes.

Cabe mencionar, que existieron algunos factores que afectaron el desempeno de algunos
estudiantes como el acompafiamiento familiar intermitente, no contar con los materiales
solicitados, impuntualidad en la entrega de las actividades con las indicaciones establecidas u otros
factores que algunas de las falencias mencionadas no fueran totalmente superadas.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA UN MEJOR DESEMPENO ESTUDIANTIL

En aras de garantizar el derecho de los estudiantes a recibir la asesoria y el acompanamiento
oportuno de los docentes para superar sus debilidades de aprendizaje (MEN, Decreto 1290: articulo
12, numeral 4), se contempla como una opciéon posibilitadora de este propédsito educativo, la
presente estrategia de mejoramiento que propende por una evaluacion formativa y procesual, que
respeta los diversos ritmos y estilos de aprendizaje, asi como propende por el trabajo asociativo en
un contexto lidico, que va mas alla del juego por el juego. Es asi que, de acuerdo a un mandato
superior, debe “Contribuir a la identificacion de las limitaciones o dificultades para consolidar los
logros del proceso formativo”, asi como “Ofrecer al alumno oportunidades para aprender del
acierto, del error y en general, de la experiencia” (MEN, Decreto 1860 de 1994: capitulo VI, art. 47).




En correspondencia con lo anterior, se propone como estrategia de nivelacion la
ludificacidn, esto es, aquella did4ctica que asume el disefio de actividades involucradas dentro de
un contexto similar a un juego como posibilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje en un
ambiente asociativo (aprender haciendo juntos) y motivacional (Perdomo y Rojas, 2019). Mas que
disenar juegos, se pretende ludificar procesos educativos (Montoya y Uribe, 2016). En este sentido,
la presente estrategia no asume el equivoco del “juego por el juego”, sino que hace énfasis en que la
actividad propuesta debe favorecer el aprendizaje a través de la combinaciéon de la activacién de
emociones positivas con el placer que implica jugar (Perdomo y Rojas, 2019) y la estructuracion de
una actividad con un objetivo claro y unos procedimientos posibilitadores del conocimiento.
Ademas, propende por una evaluacion flexible que involucra la nivelacion no como un castigo sino
como una oportunidad.

Por supuesto, es importante la disposicion asertiva de ambos actores (docentes y dicentes)
para cumplir con el cometido de la estrategia actual: la optimizacion del aprendizaje.

Es asi que, segtin Castro, Martinez y Figueroa (2009):

El proceso formativo que implica ensenanza, aprendizaje y evaluacion,

nos habla de unas responsabilidades compartidas por dos actores

fundamentales que intervienen en él: profesores—estudiantes. Asi, los

docentes siempre deben buscar las causas de los resultados no satisfactorios

en sus aprendices, para brindarles apoyo mediante estrategias

renovadas y apropiadas que les permita mejorar sus desempeiios. No se

puede olvidar que el principal beneficiado con la informacion que brinda

el proceso evaluativo es el propio educando; y que es él quien tiene la

obligacion y el deber de cumplir con todos los compromisos establecidos

por los educadores y el establecimiento educativo (p. 68).

Sin duda, la evaluacion tomada como un soporte informativo de los diferentes estadios
de aprendizaje de los educandos (de ahi su caracter procesual), invita al disefio de
experiencias de ensenanza-aprendizaje que le permitan a los estudiantes superar sus
dificultades (en especial, éstas son frecuentes en los desempeiios bajos y basicos). Para dicho
diseno, es impajaritable identificar aquellos factores (actitudes, recursos materiales,
competencias, entre otros) que inciden de manera significativa en tal proceso. Por esa razon,
resulta ilégico que una actividad aislada, soporte la responsabilidad de garantizar la
satisfaccion de las necesidades formativas de los educandos (no se trata de calificar, un
momento cuando las situaciones y oportunidades de aprendizaje son eventos dinamicos, no
son estaticos).

Como corolario de lo anterior, la actual estrategia de mejoramiento debe corresponder
a las siguientes particularidades y acciones pedagogicas:

1)Tener en cuenta las dificultades expresadas por los estudiantes (aspecto que debe
ser expresado en esta estrategia).

2)Incluir nuevas herramientas y dinamicas de aprendizaje lidico en afinidad con los
intereses de los estudiantes.




3)Desarrollar las competencias generales y especificas de la disciplina de
conocimiento, en articulacién con las operaciones lectoras y habilidades de pensamiento.

4)Recurrir a la contextualizacion, esto es, al analisis de situaciones reales o
cotidianasevitar eventos simulados).

5) Evidenciar, con los registros oportunos (actas, agenda escolar y observador) la
aplicacion de la presente estrategia, teniendo en cuenta las recomendaciones anteriores.

.

En resumidas cuentas, la estrategia de mejlorami,enjto del proceso de aprendizaje (también llamada
nivelacion) permite el enriquecimiento de las practicas peda§0 icas del docente en funcion de la
su%)er.acwn de las dificultades del educando, sin detrimento de la disposicion que se espera del
estudiante para lograr cumplir con sus desempefios, asi como de ]a exigencia institucional frente a
la educacion como derecho-deber (Sentencia T-519/1992). Es asi que, en el siguiente apartado se
registraran las actividades disenadas para el proposito que las sustenta en este documento.

ACTIVIDADES DE NIVELACION ASIGNATURA LENGUA CASTELLANA

Respetados padres de familia, con la finalidad de afianzar las habilidades y disminuir las falencias
presentadas en el segundo periodo en la asignatura de lengua castellana, se establecera como estrategia de
nivelaciéon actividades diarias en los dias LUNES, MIERCOLES Y VIERNES.

Para el desarrollo de estas, se manejaran dos momentos, el primero es realizar el juego ladico y el segundo
es ejecutar la actividad escrita en un cuaderno de 100 hojas que tendra como nombre (CUADERNO
VIAJERO) tenga en cuenta que este debe tener margenes decorativas y una adecuada presentacion.

LUNES

JUEGO LUDICO: Oraciones locas
MATERIALES:

e Tarro

e Frases impresas

e Cuaderno

e Colbon

e Tijeras

e cartuchera

PASOS PARA REALIZAR EL MATERIAL:

PASO 1: Imprime las frases que se encuentran en el anexo 1.
PASO 2: Introduce las frases en un tarro decorado creativamente.

¢COMO UTILIZAR MI MATERIAL?

PASO 1: Saca una frase del tarro.

PASO 2: Con ayuda de tus padres corta cada palabra que se encuentra en la frase.

PASO 3: Organiza con cada palabra la frase de manera correcta, teniendo en cuenta la cohesion y
coherencia.

PASO 4: Realiza este ejercicio 2 veces.




ACTIVIDAD 1 CUADERNO VIAJERO

Escribe la fecha con color rojo en inglés.

Pega la frase organizada en el cuaderno.

Luego léela y continua la oracion hasta formar un parrafo de minimo 5 renglones.
Repite este ejercicio con la segunda frase.

@ hE

minusculas.

EJEMPLO DE COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO VIAJERO

Para finalizar escribe tu nombre completo teniendo en cuenta el uso correcto de mayusculas y

'Monday, july 22nd 202

Claudia come en el parque helado( de chocolate.

Luego, observa como los nifios

juegan y se divierten con

sus padres realizando diferentes actividades
como saltar y correr.

‘Mi papd se | llama iGregorio, es: lindo y :grande.

El trabaja en una fabrica de chocolates,
todos los dias me trae un dulce | |
por portare bien y realizar mis tareas .
en el colegio.

Karaol Michell Rodriquez Clavijo_

MIERCOLES

JUEGO LUDICO: Adivina adivinador.
MATERIALES:

e Tarjetas de adivinanzas

e Hojas

e Dbolsita magica

e colbon

e tijeras

o lapiz

PASOS PARA REALIZAR EL MATERIAL:

PASO 1: Imprime las fichas que se encuentran en el anexo 2.
PASO 2: Introduce las imagenes en una bolsa decorada creativamente.




¢COMO UTILIZAR MI MATERIAL?

PASO 1: Saca al azar una de las adivinanzas que esta dentro de la bolsa magica.
PASO 2: lee la adivinanza y escribe su respuesta en el menor tiempo posible.

ACTIVIDAD 2 CUADERNO VIAJERO

Escribe la fecha con color rojo en inglés.

Pega la adivinanza en el cuaderno.

Realiza una descripcion con el animal u objeto encontrado en la adivinanza.

Para finalizar escribe tu nombre completo teniendo en cuenta el uso correcto de mayusculas y
minusculas.

PR 0

EJEMPLO DE COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO VIAJERO 6

| Wednesday, july 24th 202

Si i me quieres comer,
|me veras marrén y peludo, |
no me podras romper
|porque por fuera soy duro. |

p—

" El coco |

El coco es una fruta deliciosa, es de color café, redondo, tiene fres
huequitos donde puedo introducir pitillos para tomar el aqua que lleva
adentro. Es duro, dulce y de calor blanco por dentro.

Karol Michell Rodriguez Clavijo

VIERNES

JUEGO LUDICO: Cubo creador de historias
MATERIALES:

v" Cartulina
v Tijeras
v" Colbon




PASOS PARA REALIZAR EL MATERIAL:

PASO 1: Imprime en cartulina la guia que se encuentra en el anexo 3.
PASO 3: Recorta y arma el cubo creador de historias.

¢COMO UTILIZAR MI MATERIAL?

PASO 1: Lanza el cubo 1 vez.
PASO 2: Observa la imagen que te salio.
PASO 3: Crea verbalmente una historia con el personaje que te ha salido en el cubo.

ACTIVIDAD 3 CUADERNO VIAJERO

Escribe la fecha con color rojo en inglés.
Imprime las lecturas que se encuentran en el anexo 4.
Escoge una de ellas y pégala en el cuaderno
Realiza comprension lectora de la fabula
Luego contesta las siguientes preguntas teniendo en cuenta lo leido.
v' ¢Como se llama la fabula?
v' éQué personajes habia?
v' Cambia el final de la fabula
v Realiza un dibujo alusivo a la fabula
6. Para finalizar escribe tu nombre completo teniendo en cuenta el uso correcto de maytsculas y
minudsculas.

@ dE

EJEMPLO DE COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO VIAJERO

©| Friday, july 226th 202

Fabula infantil: El lobo v la cabra

Masalefs

13 ¢ Go llama la fébula?
RTc. ) ;2;: ; ': "c‘:b:: o 1 4~ Realiza un dibujo alusivo a la fabula.

2- ¢ Qué personajes habia?
RT: El lobo y Ja cabra.

3- ¢ Cambia al final de la fébula?
RT: El lobo se volvio un gran amigo de la cabra, lograron
encontrarse ¢ if a 'dar un| paseo juntos. Contdndose
diferentes historias 'divertidas y disfrutando cada'uno
de su compariia.

Lol

Fecha de preparacion y ejecucion: La nivelacion se debe entregar al docente el dia Miércoles 8 de julio y se
realiza la sustentacion el dia viernes 10 de julio, segun el horario indicado.




NOTA: Silos trabajos presentados no corresponden a las indicaciones dadas por el docente y denotan baja calidad, se

afecta la posibilidad de su sustentacién (la primera es condicion para efectuar la segunda) y, por ende, el estudiante
pierde el derecho de la nivelacion al incumplir con su deber.

ESTUDIANTES QUE PRESENTAN ESTRATEGIAS DE NIVELACION

PRIMERO A

PRIMERO B

PRIMERO C

REFERENCIAS

https://laeduteca.blogspot.com/2013/06/club-de-ideas-la-maquina-de-numeros-20.html?m=1

* Fernandez, J. (2003). Técnicas creativas para la resolucién de problemas matemaéticos. Bilbao: Col.
Monografias Escuela Espariola, Praxis, S.A

Florez, Juan. Introduccion a la didactica. Madrid Espafia.Ed.Cincel,S.A.edicion.1994.p.30
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https://laeduteca.blogspot.com/2013/06/club-de-ideas-la-maquina-de-numeros-20.html?m=1

Flamenco color es alto de rosado. y El

Cristian carros muchos colores. tiene diferentes de

nevera gris. alta, es recta Lay blanca con

Los platos. tigres comen en trigo tristes tres

Las direccion. nos indican flechas la vamos donde hacia

Bruno y tomar el té Blanca todos los dias. van a su casa en

Pedro frutero tiene grande un casa. en su color de claro azul

Payaso grande, color rojo, morado y gris. chistoso es El. dey

Cleotilde gria maneja sefiora La una carros de pequefia.

Cuando nifios gritan entienden no actividades. las los

feijoa La pequefa. es fruta una saludable, ricay

En ejercicio la hago bicicleta transporto y me un lugar otro. a de




Anexo 2

Vuelo de noche, duermo
de dia y nunca verds
plumas en

el ala mia.
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Ya ves, ya ves, tan claro
que esy nome la
adivines de aqui

a un mes,
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es esa?

R R RS R A R SRR RS e SR e e
NN

La A, anda. La B, besa.

, Es pequefia como
La C, reza ¢Qué fruta

una pera, pero
alumbra la casa
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Es larga y de lana, y
cuando hace frio se la
pone mi hermana
¢Quién soy?

Cuando llueve y sale el
sol, todos los colores,
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: Dos pinzas tengo, hacia

' atrds camino, en el agua
: vivo, en el mar
: 0 enel rio,

Tengo agujas y no sé
-:5 coser, tengo
.e numeros y no
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2 Es la reina de los mares, su - Soy alta y delgada,
\.. . dentadura es muy buena,y ¥ tengo un o jo, hago 3
por no ir nunca vacia, vestidosy no me 3
» Siempre Lot 6o 3
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Anexo 4
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S Y un jueP
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dtsv P _‘4- %
os inteligentes moscas se propusicron decir
Dsicn1prc la verdad. Cuando una abeja
zumbona vino a jugar con cllas, esras le dijeron que
no jugarian juntcas, porque era fea, incdémoda y de
aspecto desagradable.

La abejita se fue apenada a conrtar lo sucedido a las
demads abejas. IDecidicron regresar todas junrcas a

conversar con las moscas, pucs tambidén tenian algo
que decir.

—Usredes tampoco ticnen un aspecto "‘Sral:labl? ¥
Son inquictas y pesadas, pero por dentrct sa .cnu.;.sn
que son simparticas. Esperamos quc rtambidén sep
YEr nuestro interior.

Desde entonces, abecjas y m

oscas fueron amigas,
Porque lo imporrancte no escaba a Ja visca.

vl CLIII]I)I(‘;lli()S del

?’at()
Mll‘ll”l() L"lll\}"k‘ CUrCesS (oS .\'. CCIINNC> VL Os ITYANVOOr,
INVIta a sus amigos a casa. Su madre ha
hecho un pascel y van a celebrar una fiesrca.

Cuando Minino sopla las velas, solo se APPagra Lira;

cntonces don Oso sopla mas fuerce pPara avudarle. .
iy el pascel sale volando! Va a caer sobre la cabe
de Minino.

za
Todos rien v deciden << Irocrer
que comerin St el 220 pereder of seriticdo
chocolate con é - ,
pascas, .

el Brrezrzerr- S>>
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Dos amigiitas

os avestruces amigas siempre andaban
Ddiscuricndu. Sus disputas cran continuas y a
veces regresaban a casa sin haber hecho nada mais
que discurtir. Por eso, cierto dia decidieron quec
tenian que ponerle remedio a la situacién: de
ahora en adelancte, un dia harian lo que quisicra

una, y al dia siguiente lo que quisiera la ocra.
-3

-
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v\ pel
’ ' vodos l()sr\ \ -
dias pasaba L&

lo mismo: algo
desaparccia de
las mochilas de : e v
los compancros. - - & -‘,

Cicrro dia, jugando al escondirte, una fanita se
escondid dencro del pico del pelicano, que cra
como un saco grande. Pensando, pensando, los
demds companeros dedujeron que ése seria un
buen sitio para guardar pequenas cosas robadas vy
decidieron vigilar de cerca al pelicano.
Efcctivame

nee, pronto descubricron que €l cra el -
ladron de la escucla y que, despudés de esconder las
“1""‘35 €n su pico, las enterraba en la parte de acras

4el patio. ;Lo echaron del colegio por ladron!




LEIS p\.\\%as y C pCI‘I'()

na pulga viajera se quedd a vivir en el pelo de
Uun perro vagabundo. Alli sc enconrterd con
orra pulga y las dos se pusicron a charlar. Como ¢
perro tenia ¢l oido muy fino, enseguida las
descubrio y ellas, asustadas, quisicron escaparse
del perro antes de que las aplastase con una de
sus garras.

|

Pero las cosas no eran como cllas imaginaban.
El perro, en realidad, les hablé con carino vy les
explicd que, como se sentia muy solo, le gusraria
que vivieran con ¢l. A cambio, simplemente
charlarian de vez en cuando.

Asi, las pulgas vivieron calenrcitas en
el pelaje del perro y el pPerro tuvo
sicmpre compania.

=
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Las Pu\%as Y = Pctro

na pulga viajera se qucd(') avivir en el pelo de
Uun perro \'-.1galxundo. Alli se¢c encontrd con
otra pulga y las dos se pusicron a charlar. Como |
perro tenia ¢l oido muy fino, enseguida las
descubrio y ellas, asustadas, quisicron escaparse
del perro antes de que las aplastase con una de
sus garras.

Pero las cosas no eran como cllas imaginaban.

El perro, en realidad, les hablé con carino y les
explicd que, como se sentia muy solo, le gusraria
que vivieran con ¢l. A cambio, simplemente
charlarian de vez en cuando.

Asi, las pulgas vivieron calenrtitas ¢n
el pelaje del perro y ¢l perro tuvo
siempre compania.
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