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DESCRIPCION DEL DESEMPENO ACADEMICO GRUPAL (FACTORES Y
COMPORTAMIENTOS OBSERVADOS QUE INFLUYEN EN SU DESEMPENO)

Los estudiantes del grado noveno son ninos y nifias oscilan entre las edades de 13 a 15 anos, que
consta de un total de 110 estudiantes, divididos de la siguiente manera:

% 9A — Tiene 34 estudiantes.
% 9B — Tiene 36 estudiantes.
% 9C — Tiene 40 estudiantes.

Los chicos presentan vacios conceptuales, la dispersion en clase hace que mantengan distraccion en
clase, al igual que el uso del celular en clase, por otro lado, cabe recalcar que los estudiantes deben
manejar habitos de estudio autbnomos en casa para mejorar asertivamente su nivel cognitivo en el
area, es evidente que no hacen dicho proceso, lo cual dificulta el aprendizaje efectivo durante las
sesiones, de esta manera implica que los chicos mantendran un desempeiio bajo en la materia.

Dicho lo anterior, el proceso de ensenanza siempre estuvo dirigido a la comprensiéon de los
conceptos que se debieron trabajar, se pudo identificar las diferentes maneras en que los
estudiantes pueden percibir las estrategias didacticas como retos, las estrategias donde se enfrentan
a retos de incognitas, identificar la potenciacién y sus propiedades al igual que con la radicacion.

Cabe recalcar, que el acompafiamiento en casa por parte del padre de familia es primordial, debido
que el estudio en casa es fundamental para seguir el aprendizaje optimo por parte de la institucion.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA UN MEJOR DESEMPENO ESTUDIANTIL

En aras de garantizar el derecho de los estudiantes a recibir la asesoria y el acompafiamiento
oportuno de los docentes para superar sus debilidades de aprendizaje (MEN, Decreto 1290: articulo
12, numeral 4), se contempla como una opcién posibilitadora de este propdsito educativo, la
presente estrategia de mejoramiento que propende por una evaluaciéon formativa y procesual, que




respeta los diversos ritmos y estilos de aprendizaje, asi como propende por el trabajo asociativo en
un contexto lddico, que va més alla del juego por el juego. Es asi que, de acuerdo a un mandato
superior, debe “Contribuir a la identificacion de las limitaciones o dificultades para consolidar los
logros del proceso formativo”, asi como “Ofrecer al alumno oportunidades para aprender del
acierto, del error y en general, de la experiencia” (MEN, Decreto 1860 de 1994: capitulo VI, art. 47).

En correspondencia con lo anterior, se propone como estrategia de nivelacion la
ludificacion, esto es, aquella didactica que asume el disenio de actividades involucradas dentro de
un contexto similar a un juego como posibilitador del proceso de ensenanza-aprendizaje en un
ambiente asociativo (aprender haciendo juntos) y motivacional (Perdomo y Rojas, 2019). Mas que
disenar juegos, se pretende ludificar procesos educativos (Montoya y Uribe, 2016). En este sentido,
la presente estrategia no asume el equivoco del “juego por el juego”, sino que hace énfasis en que la
actividad propuesta debe favorecer el aprendizaje a través de la combinacion de la activacién de
emociones positivas con el placer que implica jugar (Perdomo y Rojas, 2019) y la estructuraciéon de
una actividad con un objetivo claro y unos procedimientos posibilitadores del conocimiento.
Ademaés, propende por una evaluacion flexible que involucra la nivelacion no como un castigo sino
como una oportunidad.

Por supuesto, es importante la disposicion asertiva de ambos actores (docentes y dicentes)
para cumplir con el cometido de la estrategia actual: la optimizaciéon del aprendizaje.

Es asi que, segiin Castro, Martinez y Figueroa (2009):

El proceso formativo que implica ensefianza, aprendizaje y evaluacion,

nos habla de unas responsabilidades compartidas por dos actores

fundamentales que intervienen en él: profesores—estudiantes. Asi, los

docentes siempre deben buscar las causas de los resultados no satisfactorios

en sus aprendices, para brindarles apoyo mediante estrategias

renovadas y apropiadas que les permita mejorar sus desempenos. No se

puede olvidar que el principal beneficiado con la informacion que brinda

el proceso evaluativo es el propio educando; y que es €l quien tiene la

obligacion y el deber de cumplir con todos los compromisos establecidos

por los educadores y el establecimiento educativo (p. 68).

Sin duda, la evaluacién tomada como un soporte informativo de los diferentes estadios
de aprendizaje de los educandos (de ahi su caracter procesual), invita al disefio de
experiencias de ensenanza-aprendizaje que le permitan a los estudiantes superar sus
dificultades (en especial, éstas son frecuentes en los desempeiios bajos y basicos). Para dicho
diseno, es impajaritable identificar aquellos factores (actitudes, recursos materiales,
competencias, entre otros) que inciden de manera significativa en tal proceso. Por esa razon,
resulta ilogico que una actividad aislada, soporte la responsabilidad de garantizar la
satisfaccion de las necesidades formativas de los educandos (no se trata de calificar, un
momento cuando las situaciones y oportunidades de aprendizaje son eventos dinamicos, no
son estaticos).




Como corolario de lo anterior, la actual estrategia de mejoramiento debe corresponder
a las siguientes particularidades y acciones pedagogicas:

1)Tener en cuenta las dificultades expresadas por los estudiantes (aspecto que debe
ser expresado en esta estrategia).

2)Incluir nuevas herramientas y dinamicas de aprendizaje lidico en afinidad con los
intereses de los estudiantes.

3)Desarrollar las competencias generales y especificas de la disciplina de
conocimiento, en articulacion con las operaciones lectoras y habilidades de pensamiento.

4)Recurrir a la contextualizacion, esto es, al analisis de situaciones reales o cotidianas
(evitar eventos simulados).

5) Evidenciar, con los registros oportunos (actas, agenda escolar y observador) la
aplicacion de la presente estrategia, teniendo en cuenta las recomendaciones anteriores.

En resumidas cuentas, la estrategia de mejoramiento del proceso de aprendizaje (también llamada
nivelacion) permite el enrl(cilueamlento de las practicas pedagogicas del docente en funcién de la
suPeracwn de las dificultades del educando, sin detrimento de la disposicién que se espera del
estudiante para lograr cumplir con sus desempefos, asi como de ]a exigencia institucional frente a
la educacion comq derecho-deber (Sentencia T-519 /1992). Es asi que, en el siguiente apartado se
registraran las actividades disenadas para el proposito que las sustenta en este documento.

ACTIVIDADES DE NIVELACION POR ASIGNATURA

Antes de iniciar el proceso de nivelacion, se deja el siguiente material de apoyo para evidenciar mejoria en
los temas vistos en clase, y efectuar un desarrollo 6ptimo de la nivelacion.

e FUNCIONES LINEALES: https://www.youtube.com/watch?v=PD45s3U9gWA0

e PENDIENTE DE LA RECTA: https://www.youtube.com/watch?v=ULxjPNTiAZS8

e BINGO FICHAS: https://anagarciaazcarate.wordpress.com/wp-
content/uploads/2015/05/cartascorregidas.pdf

NIVELACION:

El estudiante desarrollara dos juegos lidicos con un mismo proposito, para la realizacion de los mismos se
necesitaran los siguientes materiales:

e Cartulina de diferentes colores.

e Lapizy esferos de diferentes colores.
e (Cartén paja.

e Hojas blancas.

e Hojasiris.

e Colbony tijeras.



https://www.youtube.com/watch?v=PD45s3U9WA0
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https://anagarciaazcarate.wordpress.com/wp-content/uploads/2015/05/cartascorregidas.pdf
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CREACION JUEGO:

PARTE 1: “Agentes del Algebra: Cédigos y Claves”
Instrucciones:
Los agentes secretos deben resolver las siguientes ecuaciones para obtener codigos numéricos. Cada

resultado corresponde a una letra clave (A=1, B=2, C=3... Z=26). Debe formar una palabra que te dara
acceso a la siguiente mision

Ecuaciones:

e 1.4x +3 =15

e 2. 2(x —5) =6

e 3.3 +6)/3=38
e 4.5x—-7=3x+1
e 56— (2x+4) =0

@t Cédigo secreto (usa la letra correspondiente a cada valor de X):

PARTE 2: “Rastreo de la Linea Secreta”
Instrucciones:

Para localizar a los espias enemigos, debes conectar los puntos clave y encontrar la ecuacion de la recta que
los une. Utiliza la formula de la pendiente:

_ (V2 —Y1) _ .
m= e = m(x — xg) + Yo
Misiones:

¢ Encuentra la ecuacion de la recta entre los puntos (1,2) y (;, 6)

¢ Encuentra la ecuacion entre (— E, -3)y (2, z)
¢ Encuentra la ecuacion entre (0,0) y (4, 2)

¢ Encuentra la ecuacion entre (2, Z) y (E ,—1)
e Encuentra la ecuacion entre (—1,3) y(3,4)
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (3, —1) y es perpendicular a y = ix +2

¢ Encontrar la ecuacién de la recta que pasa por (—5, %) y es perpendiculara y = -3z + 7
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e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (—5, 111) y es perpendiculara y = 5z —1

e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (1, - S) y es perpendiculara y = 4x — 8




e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (1, - g) yesparalelaa y = 3z + 1
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por ( 1;) yesparalelaa y = iz +7
¢ Encontrar la ecuacién de la recta que pasa por G 6) yesparalelaay = — %x + 2
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por ( g%) yesparalelaay = —4x + 2
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (Z' —6) yesparalelaay = %x -9
e Encuentra la ecuacion de la recta entre los puntos (—2,5) y (4,—1)

. 3 7
e Encuentra la ecuacién entre (g, —2) y (515)
e Encuentra la ecuacion entre (1,—4) y (6 2)
¢ Encuentra la ecuacion entre (—3,%) y (2,-5)
¢ Encuentra la ecuacion entre (—g, 3) y (5,—-2)
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (2, —5) y es perpendiculara y = %x -1
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (—4 g) y es perpendicular a y = —5x + 4
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (2 ,— %) y es perpendiculara y = %x +6
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por ( 1, g) y es perpendiculara y = — 2 Sx+3
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (3, g) y es perpendiculara y = 6x —
¢ Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por ( -2, g) yesparalelaay = E x—2
¢ Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por G —3) yesparalelaay = — %x +1
¢ Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (— -, ) yesparalelaay = %x -8
e Encontrar la ecuacion de la recta que pasa por (6, —1) y es paralelaay = —7x + 5
Fecha de preparacion y ejecucion: Fecha de preparacion y ejecucion: La nivelacién se debe entregar al
docente el dia miércoles 8 de julio y se realiza la sustentacion el dia viernes 10 de julio, seglin el horario
indicado.
NOTA: Silos trabajos presentados no corresponden a las indicaciones dadas por el docente y denotan baja calidad, se
afecta la posibilidad de su sustentacion (la primera es condicién para efectuar la segunda) y, por ende, el estudiante
pierde el derecho de la nivelacion al incumplir con su deber.
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