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DESCRIPCION DEL DESEMPENO ACADEMICO GRUPAL (FACTORES Y
COMPORTAMIENTOS OBSERVADOS QUE INFLUYEN EN SU DESEMPENO)

El grado Sexto estad conformado por 185 estudiantes, los cuales se encuentra divididos en cinco grupos (62,6b,
6c, 6d y 6e) en donde se relacionan edades entre los 11 a 14 afios de edad. Sexto A cuenta con un total de 18
alumnas y 19 alumnos, Sexto B con 20 alumnas y 18 alumnos, Sexto C con 15 alumnas y 21 alumnos, Sexto
D con 24 alumnas y 16 alumnos y Sexto E con 15 alumnas y 19 alumnos.

El grado Sexto esta conformado por estudiantes que atraviesan una etapa de transicion importante entre la
infancia y la adolescencia, lo cual influye en su desarrollo emocional, social y académico. Esta etapa también
representa una oportunidad para fortalecer su identidad, sus relaciones interpersonales y su capacidad de
adaptacion a nuevos retos.

En el aula, los estudiantes se caracterizan por ser activos, sociales y curiosos, lo que puede aprovecharse para
promover metodologias participativas y dinamicas que capten su interés. Aunque en ocasiones presentan
dificultades para mantener la concentracién o seguir instrucciones, se encuentran en un momento clave para
fortalecer habitos de atencidn, responsabilidad y compromiso con su proceso de aprendizaje.

En cuanto a la convivencia, los grupos de grado Sexto son enérgicos y expresivos, lo que brinda una base
importante para trabajar normas de respeto, organizacion y cuidado del entorno, favoreciendo ambientes mas
adecuados para el aprendizaje.

Desde el aspecto cognitivo, los estudiantes estan en proceso de consolidar la comprension de conceptos
relacionados con las Ciencias Sociales. Esto representa una oportunidad para implementar estrategias que
integren ambas areas, favoreciendo el analisis, la comprension y la relacion de los contenidos. Asimismo, es
un momento propicio para fortalecer habitos de estudio, repaso y retencion de la informacion.




Finalmente, en el desarrollo de habilidades de pensamiento, los estudiantes tienen el potencial de avanzar en
la conceptualizacion, el andlisis y la expresion de ideas. Con el acompafiamiento adecuado tanto en la escuela
como en casa, pueden fortalecer estas competencias y mejorar progresivamente su desempefio académico.

En general, el grado Sexto cuenta con grandes capacidades y un alto potencial de crecimiento, el cual puede
potenciarse mediante estrategias pedagdgicas adecuadas y el fortalecimiento de habitos positivos.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA UN MEJOR DESEMPENO ESTUDIANTIL.

En aras de garantizar el derecho de los estudiantes a recibir la asesoria y el acompafiamiento oportuno de los
docentes para superar sus debilidades de aprendizaje (MEN, Decreto 1290: articulo 12, numeral 4), se
contempla como una opcidn posibilitadora de este propdésito educativo, la presente estrategia de mejoramiento
que propende por una evaluacién formativa y procesual, que respeta los diversos ritmos y estilos de
aprendizaje, asi como propende por el trabajo asociativo en un contexto ludico, que va més all& del juego por
el juego. Es asi que, de acuerdo a un mandato superior, debe “Contribuir a la identificacion de las limitaciones
o dificultades para consolidar los logros del proceso formativo”, asi como “Ofrecer al alumno oportunidades
para aprender del acierto, del error y en general, de la experiencia” (MEN, Decreto 1860 de 1994: capitulo
VI, art. 47).

En correspondencia con lo anterior, se propone como estrategia de nivelacion la ludificacion, esto es, aquella
didactica que asume el disefio de actividades involucradas dentro de un contexto similar a un juego como
posibilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje en un ambiente asociativo (aprender haciendo juntos) y
motivacional (Perdomo y Rojas, 2019). Mas que disefiar juegos, se pretende ludificar procesos educativos
(Montoya y Uribe, 2016). En este sentido, la presente estrategia no asume el equivoco del “juego por el
juego”, sino que hace énfasis en que la actividad propuesta debe favorecer el aprendizaje a través de la
combinacidn de la activacion de emociones positivas con el placer que implica jugar (Perdomo y Rojas, 2019)
y la estructuracion de una actividad con un objetivo claro y unos procedimientos posibilitadores del
conocimiento. Ademas, propende por una evaluacion flexible que involucra la nivelacién no como un castigo
sino como una oportunidad.

Por supuesto, es importante la disposicion asertiva de ambos actores (docentes y dicentes) para cumplir con
el cometido de la estrategia actual: la optimizacion del aprendizaje.

Es asi como, segun Castro, Martinez y Figueroa (2009):

El proceso formativo que implica ensefianza, aprendizaje y evaluacion,
nos habla de unas responsabilidades compartidas por dos actores
fundamentales que intervienen en él: profesores—estudiantes. Asi, los
docentes siempre deben buscar las causas de los resultados no satisfactorios
en sus aprendices, para brindarles apoyo mediante estrategias

renovadas y apropiadas que les permita mejorar sus desempefios. No se
puede olvidar que el principal beneficiado con la informacion que brinda




el proceso evaluativo es el propio educando; y que es él quien tiene la
obligacion y el deber de cumplir con todos los compromisos establecidos
por los educadores y el establecimiento educativo (p. 68).

Sin duda, la evaluacion tomada como un soporte informativo de los diferentes estadios de aprendizaje de los
educandos (de ahi su caracter procesual), invita al disefio de experiencias de ensefianza-aprendizaje que le
permitan a los estudiantes superar sus dificultades (en especial, éstas son frecuentes en los desempefios bajos
y basicos). Para dicho disefio, es impajaritable identificar aquellos factores (actitudes, recursos materiales,
competencias, entre otros) que inciden de manera significativa en tal proceso. Por esa razon, resulta ilégico
que una actividad aislada, soporte la responsabilidad de garantizar la satisfaccion de las necesidades
formativas de los educandos (no se trata de calificar, un momento cuando las situaciones y oportunidades de
aprendizaje son eventos dinamicos, no son estaticos).

Como corolario de lo anterior, la actual estrategia de mejoramiento debe corresponder a las siguientes
particularidades y acciones pedagogicas:

1)Tener en cuenta las dificultades expresadas por los estudiantes (aspecto que debe ser
expresado en esta estrategia).

2)Incluir nuevas herramientas y dinamicas de aprendizaje ludico en afinidad con los intereses
de los estudiantes.

3)Desarrollar las competencias generales y especificas de la disciplina de conocimiento, en
articulacién con las operaciones lectoras y habilidades de pensamiento.

4)Recurrir a la contextualizacion, esto es, al analisis de situaciones reales o cotidianas (evitar
eventos simulados).

5) Evidenciar, con los registros oportunos (actas, agenda escolar y observador) la aplicacién
de la presente estrategia, teniendo en cuenta las recomendaciones anteriores.

En resumidas cuentas, la estrategia de mejoramiento del proceso de aprendizaje (también llamada nivelacion)
permite el enriquecimiento de las practicas pedagogicas del docente en funcidn de la superacion de las
dificultades del educando, sin detrimento de la disposicion que se espera del estudiante para lograr cumplir
con sus desempefios, asi como de la exigencia institucional frente a la educacion como derecho-deber
(Sentencia T-519/1992). Es asi que, en el siguiente apartado se registraran las actividades disefiadas para el
propdsito que las sustenta en este documento.

ACTIVIDADES DE NIVELACION POR ASIGNATURA.
Friso: Explorando el Mundo Antiguo.

El estudiante deberéa realizar un Friso, en donde realice un recorrido por Las Grandes Civilizaciones Antiguas
y todo lo que estas implican. (Mesopotamia, Egipto, India, China).




Finalmente, el estudiante sustentara su Friso a la docente y deméas comparfieros que estan nivelando, en
busqueda de generar un aprendizaje colectivo. Asi mismo, debera responder a las preguntas que el docente le
realice de acuerdo con el trabajo que presente.

Paso a paso para construir tu Friso: Explorando ElI Mundo Antiguo.

Para realizar un Friso debes seguir los pasos que a continuacion se exponen, por favor leer con mucha
atencion:

1. ldentificar: El primer paso para realizar un Friso es saber qué es y como estd compuesto. Asi que aca
te contaré:

— Friso: Un friso educativo es un medio didactico en forma de acordeon, hecho de papel, cartulina, o
carton, que se utiliza para organizar y presentar informacion de manera visual y secuencial para
exponer un tema en especifico o para el estudio de conceptos claves.

2. Seleccionar el tema: Luego de reconocer que es un friso y como estd compuesto, la idea es que
selecciones el tema en el que te consideres experto y del cual deseas ensefiar algo nuevo. En este caso,
sobre las Grandes Civilizaciones del Mundo Antiguo (Mesopotamia, Egipto, Indiay China).

Luego de haber seleccionado el tema, la idea es que realices una investigacion exhaustiva sobre este para que
puedas recaudar los datos e informacion necesaria para construir tu friso. (Puedes apoyarte de tus apuntes de
Ciencias Sociales y de lo que aprendiste en la exposicion de los grandes aportes del Mundo Antiguo al Mundo
Contemporaneo)

También, puedes apoyarte del video titulado “Civilizaciones a lo largo de los rios: Mesopotamia, Egipto,
China e India.” para obtener mas informacion.

e Link del video titulado “Civilizaciones a lo largo de los rios: Mesopotamia, Egipto, China e
India.”: https://www.youtube.com/watch?v=93h-qnSohlw

Ejemplo: Friso.



https://www.youtube.com/watch?v=93h-qnSohIw

Si te fijas, en el friso incluye textos cortos pero concretos, imégenes que acomparian y explican dichos textos,
iconos e informacién adicional sobre el tema a exponer, la idea, es que tu friso sea asi.

3. Construccion del friso: Ahora bien, ya teniendo claro estos dos aspectos la idea es que procedas a
realizar tu friso, procura que sea llamativo, creativo y bastante claro para que te facilite las cosas a la
hora de exponerlo. Dale tu toque, apdyate de las hojas iris y las notas adhesivas para agregar datos
curiosos o informacion relevante sobre tu tema seleccionado.

= Prepara las hojas iris: Selecciona cuantas hojas iris vas a requerir y corta todas del mismo tamafio.

= Crea el efecto de acordedn: Dablalas hacia adelante y hacia atras, o Unelas en la parte de atrds con
cinta para formar un pliegue tipo acordedn.

= Disefla la forma: Recorta las esquinas de las hojas iris de forma redondeada o con figuras como
nubes, o puedes darle formas personalizadas al friso.

= Crealaportada: La idea es que en la hoja principal del acordeon crees una portada creativa 'y
Ilamativa sobre el tema principal (Las Civilizaciones del Mundo Antiguo) que motive a las personas
a interesarse por su contenido. Puedes hacer un dibujo sobre el tema y darle un titulo innovador al
mismo. Recuerda que es la presentacion de tu trabajo.

= Disefla el friso: En cada seccion del acordedn, escribe las palabras claves o ideas principales y
acompanalas con dibujos o imagenes que ilustren y complementen la informacion. Aqui te dejo
algunas preguntas de las cuales puedes partir para la construccion de tu friso (¢,Qué es una
civilizacion?, ¢ Cuales fueron las grandes Civilizaciones del Mundo Antiguo?, ¢Cual es el aporte mas
significativo de Mesopotamia al mundo actual?, ;Cuél es el aporte mas significativo de Egipto al
mundo actual?, ¢Cual es el aporte mas significativo de la India al mundo actual?, ;Cual es el aporte
mas significativo de la China al mundo actual?, ¢ Cuéles son las caracteristicas que distinguen a estas
civilizaciones y qué las hace diferentes?).

Material de apoyo:

e Link del video titulado “Civilizaciones a lo largo de los rios: Mesopotamia, Egipto, China e
India.”: https://www.youtube.com/watch?v=93h-qnSohlw

e Link del video titulado “;Cémo elaborar un friso? (Organizador grdfico)”:
https://www.youtube.com/watch?v=09aSolCPONc

Aspectos a tener en cuenta para la sustentacion:

1. Tener conocimiento puntual de lo abordado en el friso: Explorando el Mundo Antiguo, de manera
claray espontanea, no que a la hora de sustentar el trabajo se evidencie que es memorizacion, porque
inmediatamente este sera anulado.

2. Responder a todos los interrogantes realizados por parte del Docente durante la sustentacion.



https://www.youtube.com/watch?v=93h-qnSohIw
https://www.youtube.com/watch?v=09aSoICPONc

Materiales:

e Hojas iris.

o Notas adhesivas.

o Informacion sobre las Grandes Civilizaciones del Mundo Antiguo (Mesopotamia, Egipto, India y
China).

e Cuaderno de Ciencias Sociales.

o Tijerasy pegante.

e Marcadores y colores.

e Iméagenes.

o Creatividad.

Fecha de preparacion y ejecucion: La nivelacion se debe entregar al docente el dia lunes 14 de septiembre
y realiza la sustentacion el dia martes 15 de septiembre segun el horario indicado.

NOTA: Si los trabajos presentados no corresponden a las indicaciones dadas por el docente y denotan baja
calidad, se afecta la posibilidad de su sustentacion (la primera es condicién para efectuar la segunda) y, por
ende, el estudiante pierde el derecho de la nivelacion al incumplir con su deber.
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